La Ingenieria en Videojuegos busca formar

profesionistas especializados en el desarrollo de

videojuegos, quienes tendran la capacidad de

disefiar, programar, publicar asi como mantener y

crear entornos, sistemas y experiencias

interactivas, fomentando la investigacion, la
innovacién y el emprendimiento.

Los objetivos especificos de la Ingenieria en

Videojuegos son:

» Proporcionar las herramientas para disefiar
videojuegos considerando fundamentos de
psicologia, narrativay gamificacion;

* Brindar al estudiante los conocimientos
necesarios para la programacion de
videojuegos y sistemas interactivos en
diferentes plataformas;
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Proveer los conocimientos y herramientas para el
disefio artistico, grafico, modelado y animacion 3D;
Propiciar el emprendimiento haciendo uso de la
gestion de proyectos y estrategias de negocios;
Promover la innovacion y la investigacion cientifica en
el ambito del disefio y desarrollo de videojuegos y
sistemas interactivos.

Coordinador de carrera
g.jimenez@lagos.udg.mx
Tel. 01 395 785 4000 ext. 66651

www.lagos.udg.mx/oferta

Tramites de admision: www.escolar.udg.mx

PERFILDE INGRESO

Interés por el uso de nuevas tecnologias,
herramientas multimedia y las matematicas;
Gusto por los videojuegos, programacion,
edicion multimedia, animacionyel arte;
Facilidad para aprender un segundo idioma,
compresion de lectura y gusto por relatar y
desarrollar historias; y,

Facilidad para expresar ideas usando habilidades
de presentacion pertinentes, ya sea visuales,
orales, escritas o interactivas, basado en
diferentes formatos y medios de comunicacion.

* Irigemena X
Videojuegos

PERFIL DE EGRESO

El egresado de |la Ingenieria en Videojuegos serd un

profesional capaz de disefar, desarrollar, publicar,

mantener videojuegos y sistemas interactivos,

basandose en la innovacidn, investigacion y mejora
continua, para satisfacer las necesidades de varios

campos de accion, tales como: educacion,

entretenimiento, industria, gobierno, economia

digital. Paralo cual:

Disefia videojuegos y sistemas interactivos con
propuestas creativas aplicando mecanicas de
juego, narrativa interactiva y disefio grafico
digital;

Disefia, desarrolla e implementa soluciones
computacionales con base en los estandares en
laindustria de los videojuegos;



« Evalia la funcionalidad y el desempefio de
videojuegos y sistemas interactivos para su
actualizaciény mantenimiento;y,

« Aplica modelos de negocie ase

entos de propiedad
mercializacion de

tecnoldgica y regla
intelectual para

PLAN DE ESTUDIOS:

AREAS DE FORMACION -

Area de formacion basica comutn obligatoria
Area de formacion basica particular obligatoria
Area de formacidn especializante selectiva

Area de formacion optativa abierta
Numero minimo de créditos

i

AREA DE FORMACION
BASICA COMUN
OBLIGATORIA

« Programacion |

« Programacion Il

. Algo*tmia y estructura de datos |
= Algoritmia y estructura de datos Il
« Ingenieria de software

« Na rr;m\a ra videojuegos

= Arte conceptual

» Mercadotecnia para videojuegos
Desarrollo de negocios

CULAGOS Gestion de proyectos

Créditos %
2 20
143 39
126 34
24 74
365 100

AREA DE FORMACION
BASICA PARTICULAR
OBLIGATORIA

* Base de datos |

* Base de datos Il

* Fisica para videojuegos |

+ Fisica para videojuegos ||

« Inteligencia artificial

» Matematicas para videojuegos |

» Matematicas para videojuegos I

= Matematicas para videojuegos lII
= Matematicas para videojuegos IV
* Animacion 2D

» Taller de graficos por computadora
» Motores graficos |

= Motores graficos Il

* Proceso y edicion de audio

» Realidad virtual |

* Realidad virtual Il

* Animacion 3D

* Introduccidn a los videojuegos

+ Estadistica y procesos estocdsticos

ACTITUD

e liderazgo en su campo profesional

e Formacion cientifica, tecnoldgica y humanistic
e (Capacidad para el trabajo en equipo

AREA DE FORMACION
ESPECIALIZANTE
OBLIGATORIA

« Biomecanica para videojuegos

« Arte3D|

« Arte3DIl

= Disefio grafico para videojuegos
« Disefio de juegos |

¢ Disefio de juegos Il

¢ Disefio de juegos Il

¢ Programacion de videojuegos

¢ Produccion para videojuegos

* Gamificacion

* Psicologia social para videojuegos
= Publicacién de videojuegos

* Formacion integral

* Proyecto modular |

* Proyecto modular Il

Cuando el alumno haya completado 138 créditos,
debera contar preferentemente con la acreditacion
del dominio de un segundo idioma, de preferencia el
inglés correspondiente al nivel B1 del Marco Comun
Europeo de referencia para las lenguas, o su

equivalente, para ello, el Centro Universitario

implementara un Programa de Aprendizaje de
ngua Extranjera que garantice la acreditacion.

uisitos para obtener el grado, ademas de los
idos en la normatividad universitaria
vigente, sera acreditar el dominio de la segunda
lengua en el nivel B2 seglin el Marco Comun Europeo
de referencia para las lenguas, o su equivalente.
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